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Na czym ole 0 InnOWOGa¢

I. Aplikacja umozliwiajgca nagrywanie i pdzniejsze odtwarzanie krotkich filmikow i wiadomosci gtosowych za
pomoca kodédw QR “NIEZAPOMINACZ” - Gtéwnym narzedziem wykorzystywanym w aplikacji beda tzw. kody QR
(Quick Response Code). Sg to unikalne kody obrazkowe, ktéry po zeskanowaniu przez aparat fotograficzny
smartfona mozemy zaprogramowac okreslone dziatania np. uruchomienie jakiej$ wiadomosci gtosowej czy
krotkiego filmiku. Kody bedg mogty by¢ ponalepiane na meble, urzagdzenia AGD (pralka, lodéwka, kuchenka
gazowa) ktoére po zeskanowaniu bedg przypominac, gdzie lezg dane rzeczy, do czego stuzig, jak je obstugiwac.
Kody bedg mogty by¢ tez w postaci identyfikatoréw przyczepiane bliskim osobom, przypominajac kim dana
osoba jest. Kody QR uzytkownicy bedg mogli sami stworzy¢ lub tez bedg dostepne przy aplikacji.

Il.Aplikacja umozliwiajgca nagrywanie i pdZniejsze odtwarzanie wiadomosci gtosowych “PRZYPOMINACZ” -
Aplikacja bedzie posiadata przypominacz (nagrywanie przez uzytkownika wszystkich wedtug niego istotnych
informacji z mozliwoscig pdézniejszego ich odstuchania). Osoba z demencjg majac Swiadomos¢, ze wiele faktow
i rzeczy zapomina szybko, moze po nacisnieciu prostego przycisku nagra¢ wiadomos¢, ktora bedzie mogta
w dowolnym momencie pdzniej odtworzyé na smartfonie. Dla takiej osoby najprosciej bedzie odtworzyc
wszystkie nagrania, bowiem moze nawet nie pamieta¢ czego dotyczy¢ miata wiadomosé. Jednakze bedzie
mozliwos$¢ nadania nazwy poszczegdlnym nagraniom, a pézniej wybrania dowolnego z nich

W wyniku realizacji projektu powstang nastepujgce produkty: 2 aplikacje mobilne, filmy z opisem dziatania
aplikacji ( filmy po min. 3 minuty), grafika w formie rastrowej na ptycie CD, kody zrédtowe 2 aplikacji na ptycie
CD, instrukcie uzytkowania i obstugi aplikacii ( 2 instrukcie po min. 2 strony) w formacie pdf.
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Projekt realizowany w ramach projektu ,, Inkubator Innowacji Spotecznych Wielkich Jutra” (Temat:

Ustugi opiekuncze dla oséb zaleznych) realizowanego na podstawie UMOWY O DOFINANSOWANIE PROJEKTU GRANTOWEGO

W RAMACH PROGRAMU OPERACYJNEGO WIEDZA EDUKACJA ROZWOJ 2014 — 2020 nr POWR.04.01.00-00-1026/15 z 22 czerwca
2016 r. na zlecenie Ministerstwa Rozwoju w ramach IV. Osi Priorytetowej: Innowacje spoteczne i wspotpraca ponadnarodowa,
Dziatanie 4.1: Innowacje spoteczne, wspotfinansowanego ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu

Spotecznego

Aplikacje przydadza sie przede wszystkim osobom w poczatkowym
stadium demencji - osoba chora bowiem bedzie sie musiata nauczy¢
podstawowej obstugi smartfona i aplikacji. Bezpiecznie przyjmujac
szacujemy, ze okoto 50% wszystkich chorych moze miec¢ tagodng
posta¢ z demencji starczej pozwalajacg zastosowac aplikacje i ktore
mogg by¢ potencjalnymi odbiorcami aplikacji.

Aplikacje mogg by¢ rowniez uzywana przez osoby z innymi jednostkami

| Autor innowai

Nazywamy sie Stowarzyszenie Edukacja Praktyczna TKK. Naszymi
obszarami dziatalnosci sa:

- wspieranie edukacji, nauki i kultury osobistej,

- wyrownywanie szans w dostepie do edukacji,

- wspieranie nowoczesnych form edukacji,

- upowszechnianie idei wolontariatu oraz organizacja wolontariatu do
realizacji celow statutowych,

- prowadzenie dziatalnosci na rzecz oséb niepetnosprawnych, w
szczegdlnosci rehabilitacji.

www.edukacjapraktyczna.pl

n www.facebook.com/edukacjapraktycznatkk

8 edukacjapraktyczna@gmail.com
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